Fancity zacinal

Celkem poklidné misto se na
prodlouzeny vikend stalo
mekkou fanut seriald, filmud, her
a knizek se zaméfenim na
fantastiku a sci-fi. A
samoziejmé nemizeme
zapomenout na obrovskou
haldu minecraftakl, ktefi se
ucastni druhého Ceského
Mineconu. Takze po FF i na
Fancity byla kosti¢ka, kam se
podivas. Na dalsi strance
naleznete maly test, ktery vam
prozradi, jestli uz jste byli taky
poznamenani. Krom toho
navstévniky Cekala taky
spousta herc, ktefi pfijali
pozvani. Jak se dalo ¢ekat, o
besedy s nimi byl velky zajem.

Jarda Houdek @ FanCity 2012

Jarda Houdek @ Fan@iy=201 2,

Hosté na zahajeni

Slavnostni zahajeni bylo

v tradi¢nim duchu vcetné
hostli. Na podiu jste tak mohli
vidét Tamaru Johansen (SG
Universe), velvyslance Sovala
(Star Trek) a lanta Jonese
(Doctor Who). Bylo vidét, ze
se hostum na Conu libi, pro¢
by taky ne. Na celém festivalu
vladne pratelska, skoro az
rodinna atmosféra. Divaci se
pfi zahajeni bavili a ¢as utikal
jako o zavod. Po skonc&eni
zahajeni, se vSichni rozprchli
at' uz na linie, hry, tak taky
hlavné pozdravit své znamé,
které uz néjaky Cas nevidéli. O
tom je Con vilastné také.
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XCOM: Enemy
Unknown

Legenda se vraci

Neznami vetielci utoci na Zemi. Jejich
1étajici talife rozsévaji smrt a zkdzu,
invazni jednotky se zdaji nemozné
rychlé, silné a neptemozitelné. Narody
celého svéta narychlo zformuji XCOM
— organizaci, jejimZ cilem je valcit s
emzaky, zkoumat jejich technologie a
vyvinout t¢innou obranu. Ale zpocatku
se to zda jako nemozny ukol. |
pokrocilé projektilové zbrang€ jsou jen
chabym soupefem laserovym puskam
vettelct, ktefi ni¢i sily XCOMu i svou
rychlosti, neviditelnosti ¢i psionickymi
schopnostmi. Povede se dohnat jejich
naskok a zachranit lidskou civilizaci?

Braiite Zemi!

Zékladni premisa XCOM: Enemy
Unknown vychazi z klasické strategie
UFO a ptenasi do moderni podoby
nejen jeji tisnivou atmosféru
balancovani na hran¢ konce veskerého
lidstva, ale také komplexnost herniho
systtmu. UFO, potazmo XCOM,
jedineCnym zptsobem spojuji v
realném Case ubihajici strategickou ¢ast
nad globem, kde hrac¢ skenuje vzdusny
prostor a vénuje se vystavbé zékladen,
vyvoji vybaveni a technologii ¢i
nakupiim a vybavovani vojaka — a
taktické boje v tahovém rezimu.

Na globalni mapé se hra¢ snazi vénovat
pozornost jednotlivym regionim Zemg
tak, aby nebyly zni¢eny vettelci — na
financovani XCOMuU se totiz staty
skladaji a kazda ztrata tak znamena i
ztratu konkurenceschopnosti. Podstatna
¢ast hry se pak tykéa zakladen: v nich
hrac stavi laboratote, dilny a vojenské
stavby a spolupracuje s védci a
inZzenyry na odhalovani tajemstvi cizich

technologii a vyrobé kli¢ovych
predmétu.

Na bojisti

KdyZ se nad Zemi objevi indikator
UFO, znamena to piilezitost k taktické
misi. Ta miize zahrnovat sestteleni
1étajiciho talife jesté v atmosféte, Ci
vojensky vysadek na povrchu s cilem
zni¢it emzaky, zachranit klicovou
osobu €1 zabranit teroru jednotek
vettelct. V boji provedli tvirci temaku
vice zmén oproti originalu: zpoc¢atku
hrac vysila na mise pouze ctvetici
vojaki (pozdéji to bude maximalné
Sest, coz je porad méné nez osmicka v
originalu), pry¢ je také systém casovych
bodii. Misto toho miize kazda jednotka
bud’ popobéhnout a provést jednu akci
(tfeba vystielit nebo pouzit 1ékarnu),
anebo protdhnout svlij pohyb do SirSiho
okoli, ov§em bez moznosti reakce na to,
co v ném objevi. Velmi intuitivni
ovladani zjednodusuje kryti a cely
systém nuti hrace, aby jeho vojaci
spolupracovali, aby se spravné kryl,
obezietné postupoval a vyuzival i
granatli, koufové clony nebo jinych
podptrnych prostiedk.
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text v jednomCelkovy dojem z boje
jednoznacéné pozveda i filmové kamera,
ktera tu a tam zabrousi za mifidla vojaka,
aby odhalila vydareny zasah, nebo
zvySuje napéti, kdyz stiili nepfitel po
zpola odkrytém marinakovi.

Pocta legendé

Po odehrani ne¢kolika tvodnich misi je
ziejmé, ze XCOM: Enemy Unknown
zUstdva maximaln€ vérny oteviené
hratelnosti pivodniho UFO i jeho
strhujici atmosféfe. Autofi predvedli na
letosni E3 i pokrocilé technologie,
tryskové brnéni, akrobacii s lanem a
hakem i ovladani mysli nepfitele. K
puvodni hie, ktera stézi potiebuje
vylepsit v jakémkoli ohledu, pfidavaji
moderni interface, filmové prvky a o
néco désiveéjsi modely nepratel. Dilezité
ale je, ze pracuji s citem a vysledny
zazitek ptipomene tisicim zkusenéjSich
hract jejich valky s emzaky svedené v
prvni poloving 90. let. Drzte si klobouky,
UFO se vrati v plné sile v fijnu letosniho
roku!

Tomas Krajca

Velk( fanologick(
prehled FanCity fanu.
Najdete se?

Moment. Co Ze je to vibec ten fan?
FanCity neznamena ,,vétrakové mésto*?
Fan jste samozifejmé vy, navstévnici
tohoto conu. Aha, pry: ,,Co je to con?*
Jestli se vazné nékdo pta, zfejmé se
najde hned v prvni kolonce.

Takze jaky myslite, ze jste fan? Druht je
nespocet, ale fanologové zatim oficialné
rozliSuji pouze tyto:

Turista

,»Kde to jsem? Co jsou ti divni lidi za¢?*
Jestli si kladete tyto otazky, jste tu
moznd na vyleté, poprvé. Netusite, co tu
mate délat, kdyz zrovna skoncilo to
jedno cosi, kviili ¢emu jste pfisli? Mate
Stésti! ZaBlesk vas inspiruje a na
vSechny vaSe hloupé otazky vam tu
odpovime! Kdyz budete ¢ist dal, zjistite,
co jsou zac ti divni lidi v kostymech,
Silenci, ktefi tu pobihaji a néco
organizuji, nebo koho tady potkate

V hospod¢.

Hudebni fetak

Hopsate od rana do vecera? Doma i na
conu? V noci se vam zda o Sipkéch, které
se ze spani snazite zaSlapnout? Vasi
drogou je hudba? Nebo mate jinou
uchylku spojenou s tancem pted
monitorem? Pak vitejte v kolonce
Hudebni fet'dk. V posledni dob¢ do této
tiidy ptibyvaji stale dalsi druhy
tanecnich Silenstvi, i kdyz potad jesté
podle fanologt pievlada DDR maniak.
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Cosplayer

Sviij kostym pfipravujete s rocnim

predstihem a doma ve skiini se vam
prasi na nékolik elfich plastt nebo

' masek Darth Vadera? V 1été na

Festivalu fantazie se vatite pod

vrstvami obleceni? Délate to

s nadSenim? Pak se mlZete pysnit

privilegovanym statusem Cosplayera.

Hned po Aktivistovi druhy nejvzacnéjsi

druh. Pfisné chranény.

.. POLICE ‘&t BOX

gtamgast

Zvedate zadek z hospodské zidle, pouze
kdyZ musite na zdchod? Vasi prvni a

I posledni zastavkou na jakémkoliv conu
je bar? Mozna jste diive spadali do
kolonky ,,0d v§eho trochu‘ nebo
dokonce Aktivista. Cas, lenost a ¢im dal
veétsi mnoZzstvi fanovskych ptatel vas
ale pfinutili degradovat na Stamgastu
vysedavajiciho v hospodé? Nejste
ojedin€ly ptipad, jde o velice Casty jev
zvany hospodizace. Pokud chcete védét
vic, o hospodizaci byly uz napsany
desitky knih a fanologickych studii.

[ Souvisejicim jevem je ¢ajovnizace.

Jarda Houdek @ FanCity 2012

Posluchad

Posluchacové jsou relativné pasivni,
avsak stale jesté zapaleny druh fana.
Kdyz slysi slovo ,,pfedndska‘, mohou
se 1 vzruSit. Sviij vytistény program
maji barevné zvyraznény a odskrtavaji
si, kde uz byli. Na besedach sice
vétSinou zaryté mlci, ale uvnitt nich to
vie. Nemohou se dockat dalsiho
programu a jen tézko hledaji pauzu na
jidlo. Jde o ptimy vyvojovy stupeni od
druhu ,,0d v§eho trochu®.

&
Jamudek @ FanCity 2012
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Aktivista

OhrozZeny druh. Jde o lidi, ktefi po vSem |
tom stresu v praci/doma/ve $kole jeste |

programovych linii ¢i pfednasSeni na
conu. Casto ziistavaji nedocenéni, proto |
pokud né&jakého potkate, pohladte hoa |
dejte mu susenku.

Paran

Chtéli jste zkusit néjakou PC hru nebo
konzoli? Bylo tam obsazeno? Pfisli jste
o osm hodin pozdé&ji a znovu tam sedél
ten stejny ¢lovek s kruhy pod ocima,

. ktery vypadal, Ze ani neSel na zachod?

Pravdépodobné jste narazili na Pafana, " Jarda Houdk @ FanCity 2012
coz je obdoba Hudebniho fet'aka. Jejich

zavislost je takika nevylécitelnd a Craft'ak

kousSou. Pokud je to vas ptipad...
vlastné ne, Pafani nectou :-)

Novy vystielek evoluce. Fanologové
jeste stale netusi, jestli jde o dalsi
vyvojovy stupen Parana, nebo jen
vedlejsi evoluéni vétev, ktera casem
vymizi nebo se smisi s hlavnim
proudem. Poznate je podle nezietelného
mumlani: ,,Kostky! Kostky!*

,,Od vsSeho trochu*

Naprosto primérny, nevyhranény fan.
Je docela mozné, Ze jesté nedavno jste
byli Turistou a svoji ichylku si teprve
hledate. S velkou pravdépodobnosti
¢asem spadnete do kolonky Stamgast
nebo Aktivista. Anebo si vymyslite
vlastni druh fana a stanete se
Nepochopenym. To je zvlastni druh,
ktery jesté nebyl dostate¢né
prozkouman, a proto zatim neni uvadén
v oficidlni literatufe. Obcas je
S anCity 2012 fanologové zahlédnou, jak se potloukaji
mezi fany, a nikdo nechape, co jsou
zac, nebo z které planety se vzali.

-Hawk-

5
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Otestujte svou
zavislost na
Minecraftul

Jesté pofad se nam obcas stava, ze se
nas nekdo zepta, co ze je to ten Mine-
cosi. Ale mnohem vice tu potkdvame
lidi, kteti stale dokola mumlaji néco
jako: ,,Krychle! Krychle!* Jako pfi¢inu
tohoto jevu jsme odhalili z&vislost
jménem Minecraft. Proto jsme pro vas
ptipravili kontrolni test, abyste si
ovéftili, jestli tato epidemie postihla uz 1
vas. Také byste se nejradéji stali
kostkou nebo aspoii ctvereCkem?

Tento test zjiStuje miru zavislosti na
Minecraftu s piesnosti na celé kostky.*

Otazka ¢. 1: Pravdépodobné jste se jiz
s Minecraftem setkali a uz na vas zacal
pusobit. Jesté stale mate moznost jit se

a) b) 0 lécit!
. . Dvé moznosti ¢) = stfedni zavislost.
Pravdépodobné se jesté podepisujete

jako ¢lovék, ale rozliSovaci schopnosti

Najdéte zelené kolecko.

Otazka ¢. 2: mate uz deformované. Neni ndvratu.
Ktery z téchto geometrickych tvart Tfi moznosti ¢) = beznad¢jny piipad.
je nejdokonalejsi? Proc jesté u vSech kostek nejste

V mistnosti Minecraftu?!

a) b) c)
O Q *Redakce neruci za presnost testu.
Redakce odmita jakoukoliv

odpovédnost za vysledky vaseho testu a

Otazka ¢. 3: ptipadné psychické nasledky. Odmitala

Jak se podepisujete? ji jesté diiv, nez to bylo cool.

a] b] c] o~ -
sVym jménem kiizkem ctvereckem red

Vyhodnoceni testu:

Zadna moznost ¢) = miizete si
oddechnout, jesté nejste poznamenani!

Jedna moznost c) = pocatecni stadium.




